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Tato hra je v p�vodní podob� bez dodate�ných úprav voln� ší�itelná (freeware), ke stažení na formanPS.wz.cz . 
 
Hra se neinstaluje. Po p�ekopírování na pevný disk se jednoduše spustí dvojklikem. Soubor s poslední uloženou pozicí se jmenuje 
"save_PS_garage" a ukládá se do složky, ve které je umíst�na hra. 
 
Požadavky na systém: Minimální rozlišení monitoru 1024 x 768 pixel�, Windows 98, zvuková a grafická karta. 
 

 
 

Ú�EL HRY A BODOVÁNÍ 
Autí�ko jezdí v patrových garážích tvaru kvádru kolem dokola, nahoru a dol�, dokud nenajde cestu ven. Stavba je vždy vid�t z jedné 
strany. B�hem jízdy ubývají body. Na konci hry se zobrazí tabulka s deseti nejlepšími výsledky. P�i lepším výsledku se po�adí 
automaticky posunuje a je možno napsat jméno hrá�e. 
POZOR i malá kolize se zdí nebo jiným autem m�že zap�í�init, že se forman stane nepojízdný! P�i dotyku s jiným autem ubývají body 
daleko rychleji! Mnohdy se prost� musí po�kat, dokud pomalejší autí�ko neuvolní cestu. P�i sebrání kanystru (v prvním kole) se ke 
skóre p�ipo�ítá 100, u tuningového formana 80, bod�. Samoz�ejm� dodržování p�edpis� kontroluje policie. 
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OVLÁDÁNÍ HRY 

Autí�ko se ovládá klávesami numerické klávesnice, jejich rozložení tvo�í myšlené „há�ko“. Pro majitele notebook� je zde alternativa 
�ízení písmenky uvedená v závorkách.  
 

1 (X) 
3 (V)
4 (D)
5 (F)
6 (G)
7 (E)
9 (T)
M / K
N / J

  vlevo dol� 
vpravo dol� 
vlevo 
klakson 
vpravo 
vlevo nahoru 
vpravo nahoru  
zapnout autorádio 
vypnout autorádio 

S
L

ESC
 F1
F4
F9

F10

 uložit hru (umož�uje uložit jednu pozici hry) 
nahrát poslední uloženou hru 
 
zp�t do menu  
informace o h�e 
p�epíná režim "celá obrazovka" a "okno" 
zobrazit výsledkovou listinu 
smazat (!) výsledkovou listinu 

 
Jízda z kopce: 

1. 2. 3. 4. 
 

  
 
 

 
Jízda do kopce: 

1. 2. 3. 4. 
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MAPY KOL 
 

PRVNÍ KOLO 

 
Pozor, autí�ko díky zemské p�itažlivosti m�že spadnout  z vrchního patry a zni�it se. 

 
1 Do zeleného formana je t�eba lehce �uknout (body neubývají) a zatroubit, poté si dá �íct a uhne z cesty 
2 T�sn� p�ed cílem je t�eba zachovat trp�livost a vy�kat až projede bílý favorit, poté až bude policie projížd�t kolem nájezdu, nad 

kterým forman �eká, sm�rem doprava, formánek po�ádn� p�idá plyn a hurá ven z garáží � 
3 Kanystr 
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DRUHÉ KOLO 

 
První zm�na; i v nejho�ejším pat�e se dá jezdit dokola. 

1 Op�t známá finta s formanem, který nechce uhnout 
2 Autí�ko dojelo skoro k výjezdu, ale závora je zav�ená (bliká �ervená), je t�eba vrátit se do podzemí a najít klí� 3. Jakmile je klí� 

naložen, musí formánek jet p�esn� danou trasu (modrá barva), jinak si výlet pro klí� zopakuje.  
4 Závora bliká zelen� Tady je nutno po�kat dokud policejní forman nedojede k nájezdu a neza�ne se otá�et, v tento okamžik 
�ervený forman vypáli za policejním a schová se mu ve druhém vjezdu do podzemí 5. Odtud se vydá honem rychle k výjezdu � 
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BONUSOVÉ KOLO 

 
1 Formánek pojede za d�lní mašinkou, jakmile se dá vlak metra do pohyby oto�í se, sjede dol� a vydá se dále tunelem.  
  

V tomto kole by m�l formánek p�esn� dodržovat trasu cesty. 
 
Po absolvování tohoto kola zajede forman do dílny, kde ho tuningují. Bude potom do konce hry dvakrát rychlejší (p�i nahrání pozice 
bude formánek takový jaký byl p�i jejím uložení). 
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Existují i jiné, mnohdy rychlejší cesti�ky v garáži. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MNOHO ZÁBAVY !!! ŠKODOVKÁ�I ZDAR !!! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

autor: Pavel 
 
 

e – mail: formanPS@seznam.cz 
 

www stránky: formanPS.wz.cz 
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