


Tato hra je v plvodni podobé bez dodateénych Uprav volné Sifitelna (freeware), ke stazeni na formanPS.wz.cz .

Hra se neinstaluje. Po prekopirovani na pevny disk se jednoduse spusti dvojklikem. Soubor s posledni uloZzenou pozici se jmenuje
"save PS_garage" a uklada se do slozky, ve které je umisténa hra.

Pozadavky na systéem: Minimalni rozlieni monitoru 1024 x 768 pixelt, Windows 98, zvukova a graficka karta.

[ ]
UCEL HRY A BODOVANI

Auticko jezdi v patrovych garazich tvaru kvadru kolem dokola, nahoru a dold, dokud nenajde cestu ven. Stavba je vzdy vidét z jedné
strany. Béhem jizdy ubyvaji body. Na konci hry se zobrazi tabulka s deseti nejlepSimi vysledky. Pfi lepSim vysledku se pofadi
automaticky posunuje a je mozno napsat jméno hrace.

POZOR i mala kolize se zdi nebo jinym autem muaze zapficinit, ze se forman stane nepojizdny! Pfi dotyku s jinym autem ubyvaji body
daleko rychlejil Mnohdy se prosté musi pockat, dokud pomalejsi auticko neuvolni cestu. Pfi sebrani kanystru (v prvnim kole) se ke
skére pfipocita 100, u tuningového formana 80, bodl. Samozifejmé dodrzovani predpisu kontroluje policie.



GARAGE the simply clever forman

OVLADANI HRY
Auticko se ovlada klavesami numerické klavesnice, jejich rozlozeni tvofi myslené ,hacko“. Pro majitele notebooku je zde alternativa
fizeni pismenky uvedena v zavorkach.

1(X)  vlevo doll S ulozit hru (umoznuje ulozit jednu pozici hry)
3 (V)  vpravo dold L  nahréat posledni ulozenou hru

4 (D) vlevo

5(F) klakson ESC  zpétdo menu

6 (G) vpravo F1 informace o hie

7 (E)  vlevo nahoru F4  pfepind rezim "cela obrazovka" a "okno"
9(T)  vpravo nahoru F9  zobrazit vysledkovou listinu

M/K  zapnout autoradio F10  smazat (!) vysledkovou listinu

N/J  vypnout autoradio

Jizda z kopce:
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MAPY KOL

PRVNiI KOLO
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Pozor, auti¢ko diky zemské pfitaZlivosti maze spadnout z vrchniho patry a znicit se.

Do zeleného formana je tieba lehce tuknout (body neubyvaiji) a zatroubit, poté si da fict a uhne z cesty

Tésné pred cilem je tfeba zachovat trpélivost a vyckat az projede bily favorit, poté az bude policie projizdét kolem najezdu, nad
kterym forman €eka, smérem doprava, formanek pofadné pfida plyn a hura ven z garazi ©

Kanystr
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DRUHE KOLO

V V AVA

vV V AVA

Prvni zména; i v nejhofejSim patre se da jezdit dokola.
Opét zndma finta s formanem, ktery nechce uhnout
Auticko dojelo skoro k vyjezdu, ale zavora je zaviena (blika Cervena), je tfeba vratit se do podzemi a najit kli¢ 3. Jakmile je kli¢
nalozen, musi formanek jet pfesné danou trasu (modré barva), jinak si vylet pro kli¢ zopakuje.
Zavora blika zelené Tady je nutno pockat dokud policejni forman nedojede k najezdu a nezacne se otacet, v tento okamzik
Cerveny forman vypdli za policejnim a schova se mu ve druhém vjezdu do podzemi 5. Odtud se vyda honem rychle k vyjezdu ©



GARAGE the simply clever forman

1 Formanek pojede za dulni masinkou, jakmile se da vlak metra do pohyby otoci se, sjede doll a vyda se dale tunelem.
V tomto kole by mél formanek pfesné dodrzovat trasu cesty.

Po absolvovani tohoto kola zajede forman do dilny, kde ho tuninguji. Bude potom do konce hry dvakrat rychlejsi (pfi nahrani pozice
bude formanek takovy jaky byl pfi jejim uloZeni).



Existuji i jiné, mnohdy rychlejsi cestiCky v garazi.
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